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(54) Bezeichnung: Seifenstuck mit einem verborgenen Gegenstand 



(57) Zusammenfassung: Die Erfindung betrifft ein Seifen- 
stuck, das in seinem Inneren einen Gegenstand aufweist, 
der erst beim Verbrauch des Seifenmaterials des Seifen- 
stucks (1) allmahlich sichtbar und zuganglich wird. Insbe- 
sondere handelt es sich bei dem Gegenstand um einen 
eine Information (3) aufweisenden Infonmationstrager (2), 
wobei die Information (3) eine Los- oder Gewinnnummer 
ist, wobei das Seifenstuck (1) Teil eines Gewinn-, Gluck- 
spiel- Oder Lotteriesystems sein kann. 
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Beschreibung 

[0001] Die vorliegenden Erfindung betrifft ein Sei- 
fenstuck mit einem verborgenen Gegenstand nach 
dem Oberbegriff des Patentanspruches 1. Insbeson- 
dere betrifft die vorliegenden Erfindung ein Seifen- 
stuck, in dem ein Informationstrager angeordnet ist. 

Stand der Technik 

[0002] Seifenstucke sind in verschiedenen Formen, 
Farben und Zusannmensetzungen bekannt. 

Aufgabenstellung 

[0003] Die Aufgabe der vorliegenden Erfindung be- 
steht darin ein wie zuvor erwahntes Seifenstuck so 
auszugestalten, dass seine Akzeptanz und Verwend- 
barkeit wesentlich erhoht werden. 

[0004] Diese Aufgabe wird durch ein Seifenstuck 
nnit den Merknnalen des Patentanspruches 1 gelost. 

[0005] Der wesentliche Vorteil der vorliegenden Er- 
findung besteht darin, dass die Akzeptanz und Ver- 
wendbarkeit des vorliegenden Seifenstucks dadurch 
wesentlich erhoht werden, dass ein in dem Seifen- 
stuck verborgener Gegenstand, insbesondere ein In- 
formationstrager, der beispielsweise Werbetexte, 
Spruche, Bilder oder Zahlen, z.B. Losnummern, ent- 
halt, beim Verbrauch des Seifenstucks allmahlich zu- 
ganglich und sichtbar wird. Dem Benutzer bleibt da- 
her beim Erwerb des Seifenstucks die auf dem Infor- 
mationstrager angeordnete Information zunachst 
verborgen, da diese von dem Seifenmaterial des Sei- 
fenstucks uberdeckt wird und unsichtbar ist. Das In- 
teresse des Benutzers wird dadurch geweckt, dass 
diese ihm zunachst verborgene Information erst beim 
Ge- und Verbrauch des Seifenstucks allmahlich zu- 
ganglich und erkennbar wird. Das Seifenstuck kann 
somit Teil eines Gluckspiel- oder Lotteriesystems 
sein. 

[0006] Vorteilhafterweise ist das erfindungsgemafte 
Seifenstuck relativ einfach herstellbar, wobei lediglich 

bei seiner Fertigung ein Gegenstand bzw. Informati- 
onstrager in das Material des Seifenstucks einge- 
bracht wird. 

[0007] Als Gegenstand kann vorteil hafter Weise 
auch ein Ziergegenstand, beispielsweise eine Figur 
(fur Kinder), ein in einem Gehause enthaltenes Spiel- 
zeug Oder ein sonstiger Verbrauchsgegenstand in 
das Seifenstuck eingebracht werden. 

[0008] Vorteilhafte Ausgestaltungen der Erfindung 
gehen aus den Unteranspruchen hervor. 

[0009] Im folgenden werden die Erfindungen und 
deren Ausgestaltungen im Zusammenhang mit den 



Figuren naher eriautert. Es zeigen: 

[0010] f'io. 1 ein erfindungsgemafles Seifenstuck 
mit einem in seinem Inneren verborgenen Gegen- 
stand in der Form eines informationstragers; 

[0011] Fig. 2 das Seifenstuck der Fig. 1 im teilweise 
verbrauchten Zustand, wobei der Informationstrager 
teilweise frei liegt und sichtbar ist; und 

[0012] Fio, 3 und Fia, 4 Weiterbildungen der Erfin- 
dung. 

[0013] Gemafl Fig. 1 weist das vorliegende Seifen- 
stuck 1 beispielhaft eine etwa rechteckige Form auf. 
Beliebige andere Formen, wie sie auf dem Markt ver- 
fugbare Seifenstucke aufweisen sind ebenso denk- 
bar. 

[0014] Im Inneren des Seifenstucks 1 ist ein Gegen- 
stand angeordnet, wobei es sich beim Beispiel der 
Fig. 1 und Fig, 2 um einen Informationstrager 2 han- 
delt, der beispielsweise die Form eines Kunststofftei- 
les, insbesondere einer Kunststoffscheibe, aufweist, 
auf der eine Information 3 angeordnet, vorzugsweise 
aufgedruckt ist. Die Information 3 kann auch auf ei- 
nem Papierstreifen oder einer Folie aufgedruckt sein, 
der bzw. die auf dem Informationstrager 2 befestigt, 
zweckmafiigerweise verklebt ist. Es ist auch denkbar, 
dass der Informationstrager 2 nurdie Form eines be- 
druckten Papierstreifens oder einer bedruckten Folie 
besitzt. 

[0015] Bei der auf dem Informationstrager 2 enthal- 
tenen Information handelt es sich beispielsweise um 
einen Werbetext, um einen Spruch, um Bilder oder 
Zahlen, z.B. Losnummern etc. Aus diese Weise kann 
das Seifenstuck 1 Teil eines Werbe-, Gluckspiel- oder 
Lotteriesystems sein, weshalb seine Akzeptanz we- 
sentlich erhoht wird. 

[0016] Es wird darauf hingewiesen, dass anstelle 
des eriauterten Informationstragers 2 auch andere 
beliebig ausgewahlte Gegenstande in dem Seifen- 
stuck 1 verborgen sein konnen. Beispielsweise kann 
es sich insbesondere dann, wenn das Seifenstuck fur 
Kinder gedacht ist, gemafi Fig, 3 um eine Fig. 5 oder 
einen sonstigen Verbrauchsgegenstand handein, der 
gemaR> Fig. 4 in einem kapselartigen Gehause 4 an- 
geordnet sein kann. 

[001 7] Die Fag, 2 zeigt das Seifenstuck 1 der Fig, 1 
im teilweise verbrauchten Zustand, wobei der Infor- 
mationstrager 2 teilweise frei liegt und zuganglich ist. 
Nach Loslosen des Informationstragers 2 oder nach 
weiterem Verbrauch des Seifenmaterials des Seifen- 
stuckes 1 kann dann die Information 3 des Informati- 
onstragers 2 gelesen werden. 
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Patentanspruche 

1. Seifenstuck, dadurch gekennzeichnet, dass 
es in seinem Inneren einen Gegenstand aufweist, der 
erst beim Verbrauch des Seifenmaterials des Seifen- 
stucks (1) allmahlich sichtbar und zuganglich wind. 

2. Seifenstuck nacin Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass der in seinem Inneren angeord- 
nete Gegenstand ein eine Information (3) aufweisen- 
der Informationstrager (2) ist. 

3. Seifenstuck nach Anspruch 2, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass der informationstrager (2) die 
Form eines Teiles aufweist, das die Information (3) 
enthalt. 

4. Seifenstuck nach Anspruch 3, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass die Information (3) auf das Teil 
aufgedruckt ist. 

5. Seifenstuck nach Anspruch 3 oder 4, dadurch 
gekennzeichnet, dass das Teil aus Kunststoff, Glas 
Oder Metall besteht. 

6. Seifenstuck nach Anspruch 3, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass die Information (3) auf einem Pa- 
pier Oder auf einer Folie aufgedruckt ist, wobei die 
Folie Oder das Papier auf dem Informationstrager (2) 
befestigt, vorzugsweise verklebt ist. 

7. Seifenstuck nach Anspruch 3, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass der Informationstrager (2) die 
Form eines bedruckten Papiers oder einer bedruck- 
ten Folie aufweist. 

8. Seifenstuck nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass der Gegenstand eine Fig. (5) 
Oder ein Spielzeug ist. 

9. Seifenstuck nach einem der Anspruche 1 bis 8, 
dadurch gekennzeichnet, dass der Gegenstand in ei- 
nem kapselartigen Gehause (4) angeordnet ist. 

10. Seifenstuck nach einem der Anspruche 1 bis 
7, dadurch gekennzeichnet, dass die Information (3) 
eine Los- oder Gewinnnummer ist, wobei das Seifen- 
stuck (1) Teil eines Gewinn- Gluckspiel- oder Lotte- 
riesystems ist. 

11. Seifenstuck nach einem der Anspruche 1 bis 
7, dadurch gekennzeichnet, dass die Information ein 
Werbespruch- oder -text oder ein Bild ist. 

Es folgt ein Blatt Zeichnungen 
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Anhangende Zeichnungen 




